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Als zweite Eigeentwicklungsprodukt neben  The-EdIS.com lieferen wir Bio-registration für verschiedenen Lehranstalten (www.edu-mec.com):
Seit der Einführung von Turbo Pascal in österreichischen Schulen im Jahr 1984 stehen wir im Dienste der Bildung.  Der Erfolg von Turbo Pascal basierte auf einem leistungsstarken Compiler und sehr günstigem Preis. Diese Schiene Preis/Leistung setzten wir fort: 2006 entwickelten wir www.the-edis.com   - eine sehr einfach zu bedienende Management-Software für Schulen und Universitäten. Die Einfache Bedinbarkeit der The-EdIS ist uns immer bei der Entwicklung der Software  in der Vordergrund gestanden. Nach einer Einschulung der Lehrpersonal von ca. 2 Stunden ist fast jede in der Lage the-edis einzusetzen.  The-EdIS ist webbasiert und daher der Lehrer kann von Überall die Schuler aktivieren, deaktivieren, Vorlsungen beschreiben, Stundenplan erstellen, die Noten vergeben, eigene  Foto- und Videogalrie (auch Wissentschaftliche) erstellen, eine virtuelle Sprechstunde als Chat einzurichten, und in Zusammenhang mit einer der einfachsten Webeditoren, ohne Notwendigkeit eigene Account bei einem Provider zu haben, die Homepage zu generieren, modifizieren und dann online veröffentlichen. 

Auf der Interpädagogica werden wir unsere zweite Eingenentwicklung in Bereich der Bio-Regiestrierung für Universitäten und Schulen vorstellen. Hier setzten wir für die Registrierung von Personal, Schüler und Studenten beim Eintritt in einer Lehranstalt oder Klassenzimmer einen Terminal mit Fingerabdruckscanner, Smart Card leser, PIN-Eingebe und CMOS-Kamera. Der Vorteil von Einsatz der Biometrischen Registrierung, wie Fingerabdruck ist, dass die Anwesenheit bzw. die Registrierung wahrheitstreuer ist als die Benützung von Smart-Karten oder PIN-Eingabe. Durch die Bio-Registrierung haben die Verantwortliche Personen wie die Lehrer, Professoren, Schuldirektoren und insbesondere die Eltern, jedoch die jenige, die eine Berechtigung dazu haben, eine Echtzeitüberblick über die Anwesendheit der Studierende zu verschafen. Das Terminal ist Linux-Webserver basiert und kann Problemlos in Linux-Umgebung integriert werden. Wichtig bei der Entwicklung ist, dass das Terminal (unser Fingerabdruck-Scanner) Trangbar ist, d.h. man kann den Scanner überall, auch dort wo kein Strom vorhanden ist einsetzen und dann später die Daten mit dem Server synchronisieren. 
Abgesehen von der Eigenentwicklung haben wir auch in Distribution zwei Produkte:

1. Lanschool, ein Leistungsstarkes Programm aus Vereinigte Staaten, das sowohl in USA als auch ausserhalb sehr start verbreitet ist. Lehrer stehen heute der Herausforderung und gleichzeitig der Gelegenheit gegenüber, Technologie im Unterricht einzusetzen. Computer sind zwar beeindruckende Lernwerkzeuge, können jedoch auch stark vom Lernen ablenken. 

LanSchool v7.4 hilft bei Folgendem:

●  Das Lernen zu vereinfachen, da der Lehrer den Schüler seinen Bildschirm anzeigen kann

●  Ablenkungen wie beispielsweise Internet, Anwendungen, USB-Laufwerke und Drucken aus dem Weg zu räumen

●  Schüler durch Thumbnail-Überwachung in Echtzeit bei der Stange zu halten

●  Die Aufmerksamkeit der Schüler durch das Leeren der Bildschirme auf sich zu ziehen

●  Den Schülern durch Fernsteuerung und Chatten zu helfen

●  Das Verständnis der Schüler durch Tests zu bewerten

2. U-Pointer 

In Verbindung mit einem Beamer und Notebook oder PC wird jede Wand oder Tafel zu einem elektronischen und interactiven virtuellen Tafel. U-Pointer kann überall mitgenommen und einfach eingesetzt werden und in Vergleich zum Fixmonitierte interaktive Tafeln ist U-Pointer Preiswerter.  

Legen Sie die U-Pointer auf der Oberseite des Projektors und verbinden Sie es mit dem PC über ein USB-Kabel. 
-Richten Sie die U-Pointer auf dem Tafel und stellen Sie es über Drehschalter ein. 
-die einfachen Installation von U-Pointer macht es zu Ihrem Präsentation Partner. 
   Klick, Doppel-Klicken und Ziehfunktionen einer herkömmlichen Maus alle werden    vollständig von der U-Pointer Stift unterstützt. 
 -Die hohe Auflösung des U-Pointer bietet die Möglichkeit des Schreibens kleineren Buchstaben. 
-Die schnelle Reaktionszeit von über 59 Bilder pro Sekunde Abtastraten gibt Ihnen das gleiche Gefühl, als ob Sie direkt mit einer weißen Tafel arbeiten würden. 
   -Zeichnung auf dem interaktiven Tafel erhöht die Aufmerksamkeit der Zuseher (Seminar Teilnehmer) sehr stark. 

- die Augen des Audience wird immer entweder auf dem Bildschirm oder der Moderator festgesetzt werden. Die gezeichnet oder geschriebene Notizen können in der Computer-Datei-Format nach der Präsentation gespeichert werden.
